
Tourismus für alle in Sachsen

Neue Gästegruppen mit musealen Angeboten ansprechen und erschließen

Dr. Dirk Welich
Leiter der Museen
Staatliche Schlösser, Burgen und Gärten Sachsen gGmbH



altersübergreifend
spielerisch
emotional
interaktiv
partizipativ



„Artists´ Conquest“
zeitgenössische Kunst im Schloss

„Die Spiele des Königs“
modern interpretiertes Ringrennen

Steigerung der Besucher am Spielewochenende
von 3000 auf 5000 Besucher

Schloss & Park Pillnitz



Burg Mildenstein Burg Gnandstein

Escape Room
Eine Aufgabe für die ganze Familie

Steigerung der Besucher in beiden Häusern
um je 20 %

Gamification
Einfach nur Spaß!



ZwingerXperience

Können Ausstellungen wie Serien funktionieren?
Fünf Folgen einer Geschichte mit

Panoramaprojektion und VR-Velotour

Steigerung der Besucher: aktuell keine validen Zahlen



Vielen Dank

Sachsenregal
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